Numero giocatori:

m E mOR q da due a quattro
Materiale:

18 tessere con i valori in CAA
18 tessere con i valori in CAA e in nero

Stampare le tessere su cartoncino e ritagliarle con cura.
Suddividere le carte in due mazzi:
1) valori in CAA
2) Valori in nero e in CAA.
Stendere le carte coperte sul piano di gioco, in due
schieramenti 6x3.
A turno i giocatori scoprono due carte, una da ogni
schieramento.
Se formano la coppia se ne appropriano, altrimenti
tornano a coprire le carte.
Vince il giocatore che formera il numero maggiore di

coppie.
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