Dom,NO Numero giocatori: due

Materiale: 18 tessere

Stampare le tessere su cartoncino e ritagliare con cura.
Mescolare le carte e dividerle tra i due giocatori.
Scegliere chi inizia il gioco
Chi inizia il gioco deve posizionare la prima tessera.

Se uno dei concorrenti al proprio turno non riesce a
collocare nessuna delle sue carte, deve passare la mano
all’'avversario.

Assegnare un punto a chi termina per primo le sue carte e
risulta aver individuato la giusta corrispondenza valore/
simbolo..
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